	Контроллер карт PROXIMITY c выходом RS-232 «Проксимус-USB/К-3»
	Инструкция по установке


1.  ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ
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«Проксимус-USB/К-3» - контроллер, совмещенный со считывателем карт PROXIMITY стандарта EM-Marine с рабочей частотой 125 кГц и выходом RS-232 для связи с компьютером. Устройство используется для управления системами, доступ к которым разрешен только определенному кругу лиц. Такими системами могут быть электроуправляемые замки, защелки, автоматические ворота, шлагбаумы, панели охранной сигнализации и другие. Расположенный на лицевой стороне двухцветный светодиод и встроенный зуммер являются средствами контроля состояния устройства. Для организации входа и выхода из помещения по картам, без использования кнопки выхода, к контроллеру подключается дополнительная выносная антенна, которая поставляется отдельно. Выход RS-232 предназначен для передачи кодов карт и других сообщений на компьютер, на котором установлено соответствующее ПО. Для подключения к USB-порту можно использовать переходник СОМ в USB (в комплект поставки не входит). Внешний вид контроллера изображен на рисунке 1.
2. ХАРАКТЕРИСТИКИ

Стандарт карт PROXIMITY: EM-Marine, 125 кГц

Количество карт пользователей: 2000

Количество мастер-карт: 1

Дальность считывания карты, не менее: 90 мм.

Время включения (выключения)* выхода: от 2 до 255 секунд

Подтверждение считывания карты: сигнал зуммера

Вход  датчика положения двери 

Выходы: 
- открытый коллектор 12 В, 1 А
- RS-232
Максимальное удаление выносной антенны от считывателя, не более: 20 м

Максимальная длина кабеля связи с компьютером: 20 м**
Напряжение питания: 8 - 18 В постоянного тока

Потребление тока в режиме ожидания карты при включенном светодиоде, не более: 25 мА

Рабочая температура: от -40(С до + 50(С

Относительная влажность, не более: 95 %

Размеры: 79х42х17 мм.

* Для управления электромагнитными замками без использования переходного реле в контроллере предусмотрен инверсный режим работы выхода. В этом случае, выход контроллера работает в обратном режиме. Когда контроллер находится в закрытом состоянии - выход включен, т. е. на нем присутствует отрицательное напряжение питания и электромагнитный замок удерживается в закрытом состоянии.  При поднесении к контроллеру "разрешенной" карты выход выключается, напряжение с замка снимается и он разблокируется на заданное время.

** При удлинении кабеля рекомендуется использовать экранированную витую пару.

3.  РАБОТА КОНТРОЛЛЕРА

Для определенности, рассмотрим алгоритм работы контроллера, если он используется в качестве устройства контроля доступа для одной двери и работает в режиме управления электромеханическим замком (перемычка на плате не разрезана).

При внесении в поле действия считывателя или дополнительной антенны  PROXIMITY-карты, происходит сравнение ее идентификационного номера  с номерами карт, предварительно записанных в память контроллера. Если карта «разрешенная» (т. е. карта пользователя, которая была предварительно записана в память контроллера), то зуммер издаст два коротких сигнала, светодиод поменяет цвет с красного на зеленый и выход включится на запрограммированное время. Одновременно произойдет передача кода карты на компьютер.
Далее возможны следующие варианты работы в зависимости от действий пользователя.

Первый вариант. Дверь открывается и снова закрывается (т.е. человек входит в защищаемое помещение и закрывает за собой дверь) в течении времени, не превышающего время открытия замка. В этом случае, как только от датчика положения двери поступит сигнал о закрытии, выход выключится даже в том случае, если время его включения еще не закончилось. Сообщение об открытии и закрытии двери передается на компьютер.
Второй вариант. Дверь не была открыта (пользователь не воспользовался своим правом войти). Выход будет включен в течении времени открытия замка, после чего выключится.

Третий вариант. Дверь открывается и не закрывается (т.е. человек входит в помещение и не закрывает дверь) по истечении времени открытия замка. Как только закончится время открытия замка, а от датчика положения двери не поступит сигнал о закрытии, выход выключится и зуммер будет издавать непрерывный звуковой сигнал до тех пор, пока дверь не закроется.
Если к контроллеру или к дополнительной антенне поднести не записанную в память контроллера карту, то зуммер не включается и выход остается в прежнем состоянии.

Если выход из помещения осуществляется по карте, то поднесите карту к дополнительной антенне – выход включится на запрограммированное время.
Если поднесенная карта, является мастер-картой, то контроллер переходит в режим установки параметров, описанный ниже.

Для индикации состояния, используется двухцветный светодиод. Алгоритм работы светодиода приведен в таблице.

	Светодиод
	Значение

	Не горит
	Нет питания или контроллер неисправен

	Горит красным
	Выход выключен

	Горит зеленым
	Выход включен

	Мигает красным и зеленым с частотой 3 Гц
	Режим записи и удаления карт пользователей

	Мигает красным и зеленым с частотой 12 Гц
	Режим установки времени включения выхода


Вид контроллера со снятой крышкой приведен на рис. 2.
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Рисунок 2. Вид со снятой крышкой
4.  УСТАНОВКА ПАРАМЕТРОВ КОНТРОЛЛЕРА 

Для записи и удаления карт пользователей и установки времени работы выхода контроллера используется мастер-карта. 

4.1. Запись мастер – карты

Для записи мастер-карты выполните следующие действия:

· Подайте питание на контроллер.

· Замкните желтый провод на «землю» (отрицательную клемму источника питания).

· Поднесите к контроллеру или к выносной антенне карту, которую будете использовать в качестве мастер-карты. Один короткий сигнал зуммера означает, что карта записана в память контроллера.

· Отсоедините желтый провод от отрицательной клеммы.

Одновременно в памяти может быть только одна мастар-карта. При записи новой мастер-карты, старая автоматически удаляется из памяти. При осуществлении операции программирования код мастер-карты передается на компьютер.
ВНИМАНИЕ: замыкайте желтый провод на «землю» только после включения питания контроллера, в противном случае все карты пользователей будут удалены из системы (смотрите раздел 4.2)

4.2. Запись и удаление карт пользователей

Поднесите к контроллеру мастер-карту. Зуммер издаст один короткий сигнал и светодиод начнет мигать красным и зеленым светом с частотой 3 Гц. Поднесите карту пользователя, которую хотите записать или удалить. Если такой карты нет в памяти контроллера, то прозвучат три коротких сигнала зуммера и карта будет записана в память. 
Если такая карта есть в памяти, то она будет удалена, о чем свидетельствует один короткий сигнал зуммера. Для выхода из режима записи/удаления не подносите никаких карт в течении 10 секунд. Светодиод перестанет мигать, что говорит о выходе из режима программирования.
Для удаления всех карт пользователей необходимо отключить питание контроллера, замкнуть желтый провод на «землю», и включить питание. Все карты, кроме мастер-карты будут стерты из памяти.

4.3. Установка времени включения (выключения) выхода

Поднесите к контроллеру или к дополнительной антенне мастер-карту. Контроллер перейдет в режим записи/удаления карт пользователей – зуммер издаст один короткий сигнал, а светодиод начнет мигать красным и зеленым светом с частотой 12 Гц. Если необходимо, запишите или удалите карты, как описано в пункте 4.2. Не позднее 10 секунд от момента считывания последней карты поднесите мастер-карту. Зуммер издаст один короткий сигнал, светодиод начнет мигать красным и зеленым светом в 4 раза быстрее, сообщая о том, что считыватель находится в режиме установки времени включения выхода. Отсчет времени ведется от 2 до 255 секунд с шагом 1 секунда. Каждое считывание мастер-карты сопровождается коротким звуковым сигналом и  прибавляет одну секунду. Для выхода из режима не подносите никаких карт в течении 10 секунд.
5.  МОНТАЖ И ПОДКЛЮЧЕНИЯ

5.1. Монтаж корпуса

Контроллер монтируется на плоской поверхности  в месте, обеспечивающем беспрепятственное поднесение к нему PROXIMITY-карты. Рекомендуемая высота установки 1,2-1,4 метра от пола (на уровне груди взрослого человека). Если системой будут пользоваться дети, позаботьтесь о том, что бы  поднесение карты к контроллеру не вызывало у них неудобства и расположите считыватель на более низкой высоте.

Для монтажа модуля «Проксимус-USB/К-3» выполните следующие операции:  

1. Разметьте и просверлите отверстия для крепежных винтов и для кабеля, пользуясь входящим в комплект поставки трафаретом. 

2. Пропустите кабель через отверстие и закрепите основание контроллера входящими в комплект саморезами.

3. Выберите режим работы – оставьте конфигурационную перемычку, если контроллер будет работать в обычном режиме, или разрежьте перемычку, если в инверсном режиме.

4. Подсоедините провода, в соответствии с рисунком 3, проверьте работу контроллера.
5. Установите на основание внешнюю часть корпуса контроллера. 

ВНИМАНИЕ: из-за взаимных помех не следует монтировать контроллеры на расстоянии менее 0,3 метра друг от друга. В противном случае уменьшается дальность считывания.
Возможна скрытая установка контроллера за диэлектрическими поверхностями, толщиной не более 10 мм. (с внутренних сторон деревянных дверей, за декоративными облицовочными панелями и т. д.) или замуровывание в стену. Дальность считывания при этом уменьшается.

Для снятия внешней части корпуса вставьте плоскую отвертку в прорезь в нижней части корпуса контроллера и поворачивайте ее вокруг своей оси до отщелкивания  фиксаторов.

5.2. Подключение проводов

Подключение проводов показано на рисунке 3.
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Рисунок 3. Подключение проводов к контроллеру
Красный – питание «+12 В». К положительному контакту источника питания.

Черный – питание «–12В» ("земля"). К отрицательному контакту источника питания.

Белый – выход с открытым коллектором. 

Максимально допустимый ток выхода – 1 А.  Если потребление тока нагрузкой больше этого значения, если Вы его не знаете или в чем-то не уверены, то обязательно используйте реле, подключив его катушку между белым проводом и положительным контактом источника питания, как это показано на рисунке. Параллельно катушки реле следует обязательно подключать защитный диод, который входит в комплект поставки. Вывод диода, со стороны которого нанесен серебристый ободок, подключается к красному проводу.

Зеленый – выход RS-232. Подключите этот провод к контакту 2 СОМ-порта Вашего компьютера. Контакт 5 необходимо соединить с клеммой « - 12 В» источника питания. 

Оранжевый – датчик положения двери. Наличие на этом входе отрицательного напряжения питания «понимается» контроллером, как «дверь закрыта». В противном случае – «дверь открыта». Если использование датчика положения двери не предполагается, то этот провод необходимо соединить с отрицательным контактом источника питания.

Желтый – для записи мастер-карт и удаления всех карт пользователей.
Синий + коричневый – подключение выносной антенны. Полярность значения не имеет.
Дополнительные сведения содержаться в описании по монтажу антенны.

6.  КОМПЛЕКТ ПОСТАВКИ

Контроллер «Проксимус-USB/К-3» – 1 шт.
Разъем СОМ-порта под пайку – 1 шт.
Трафарет – 1 шт.

Защитный диод – 1 шт.

Саморезы – 2 шт.

Инструкция по эксплуатации – 1шт

Упаковка – 1 шт.




Рисунок 1
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